
golfdelarosiere.com

CARTE DES SCORES

paradis-larosiere.com

CLUB-HOUSE
 

Terrasse au soleil • Vestiaires • Bar • Petite restauration 
 

LE RENDEZ-VOUS D’APRÈS PARCOURS.

Tr
o

u
1

2
3

4
5

6
7

8
9

To
ta

l

12
8

18
3

12
3

26
3

17
5

18
9

17
5

11
0

12
8

14
74

12
8

13
5

11
3

23
3

17
0

18
9

11
4

11
0

12
2

13
14

10
3

13
5

11
3

19
4

17
0

13
4

11
4

9
7

12
2

11
8

2

9
6

13
5

10
6

19
4

14
2

13
4

11
4

9
7

10
4

11
22

P
ar

3
3

3
4

3
3

3
3

3
28

H
c

p
7

6
5

2
3

1
8

9
4

J
o

u
eu

r 
: 

N
et

 : 
B

ru
t 

: 

R
ÉS

U
LT

A
TS



Practice

Marmottes 

Marmottes

Alouette des champs

Bruant Jaune

Accueil Club House 

Pro shop - Restaurant

La Rosière - 1 km
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Profil du trou Club House

Pro shop

Parking Practice Putting  
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Chipping 

green

Restauration Toilettes Point eau Point de vue faune et Flore

D

9 trous - Par 28 - Homologué à l’index 0
ÉTIQUETTE & RÈGLES LOCALES

• Respectez le rythme de jeu et laissez passer si nécessaire

• Replacez vos divots et relevez vos pitchs

• Prenez soin du parcours et de son environnement naturel

• Adoptez une tenue vestimentaire correcte : t-shirt ou polo 

et chaussures fermées

• Restez courtois avec les autres joueurs

En cas d’orage : un signal sonore est déclenché pour vous 

alerter. Interrompez immédiatement votre partie et rejoignez 

l’accueil du golf.

Placement de la balle 
Sur les fairways, vous êtes autorisés à placer votre balle à une 

distance maximale d’une carte de score, sans vous rapprocher 

du trou. 

 

Obstructions inamovibles 
• Câbles et pylônes de téléski 

• Embases métalliques au sol 
 

Dégagement sans pénalité. 

 

Zone de biodiversité – Trou n°6
 

Zone interdite au jeu.

Si votre balle pénètre dans la zone, vous devez déposer une 

nouvelle balle au point d’entrée dans la zone, sans vous 

rapprocher du trou, avec un coup de pénalité. 

 

Cas particuliers 
• Si vous perdez une balle dans un trou de marmotte, vous 

devez la replacer à l’endroit estimé, sans pénalité. 

• Au trou n°6, la priorité de jeu est donnée aux joueurs du 

départ blanc du trou n°7. 

• Si votre balle heurte un câble de remontée mécanique, le coup 

est annulé et doit être rejoué, sans pénalité.


